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Cosa è Step

• Il paesaggio come codice per il governo del 
territorio e della vivibilità

• La ricerca di scienze cognitive sul 
comportamento e l’apprendimento umano  
per promuovere il cambiamento, 
l’educazione e l’innovazione



Mente e paesaggio

• Infanzia simbolica e vincoli e possibilità di 
apprendimento e innovazione

• Chianging one’s mind

da Ugo Morelli, Mente e paesaggio. Una 
teoria della vivibilità, Bollati Boringhieri, 
Torino 2011.  



Ricerca e sperimentazione

• “Smarties” : Ricerca sperimentale

• Ricerca di campo



Infanzia simbolica

• Coscienza di essere coscienti
• Dipendenza dalla storia 
• Appartenenza tacita
• Conoscenza tacita



Sindromi

• “after you”

• “tecnologia come farmaco”

• “rinvio alle istituzioni”



Paesaggio: un punto d’arrivo

• Appartenenza tacita
• Mancanza, perdita
• Riconoscimento critico



Il paesaggio…..

….. come proprietà che emerge al punto di 
connessione tra mondo interno e mondo 
esterno con la mediazione dell’immaginazione



Il paesaggio…..

….. “naturale” o “artifi ciale”…...

Una questione non solo falsa ma pericolosa:

Ogni paesaggio per essere tale è un paesaggio 
“fatto ad arte”,  quindi artifi ciale 



Cambiare idea

• Selezione
• Riconoscimento
• Rientro



Due ragioni per la vivibilità

• Globale – Il limite come condizione della 
possibilità

• Locale – La preferibilità dei luoghi
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